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Основная цель и задачи

Цель: программа игры в шахматы

Задачи:

□ Изучение алгоритмов

□ Разработка программы

□ Определение дальнейшего 
развития шахматного ИИ
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Шахматный движок. Процесс мышления

Действия ИИ на каждом ходу:

□ Оценка текущей позиции

□ Перебор возможных ходов

□ Выбор наилучшего хода
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Оценка позиции. Формула Клода Шеннона

<param> параметр для рассм. игрока PP – проходные пешки

<param>’ – параметр для противника Pch – пешечные цепи

M – количество доступных полей D – сдвоенные пешки

K – количество занятых ключевых полей  S – заблокированные пешки

C – была ли рокировка (0 or 1)                     I – изолированные пешки
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Принцип минимакса. Альфа-Бета
отсечение
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Прочие методы оптимизации
процесса перебора ходов

□ Итерационное погружение

□ Сортировка ходов

□ Эвристика убийства

□ История ходов

□ Хеширование

□ Книга дебютов
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Реализация проекта
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Самообучение шахматной программы
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Самообучение шахматной программы
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Заключение
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□ Разработан простейший шахматный
движок

□ Определены задачи по 
усовершенствованию ИИ
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